Libellé Dynamiser nos formations avec des outils ludiques

Objectif(s)

Comment diversifier notre pédagogie pour s’adapter aux nouveaux besoins de nos éléves en utilisant des outils ludiques et les intégrer sur la plateforme
MOODLE ?

Public cible

Professeur(e)s d’économie-gestion (STMG, BTS tertiaire...)

Vous avez envie de dynamiser vos pratiques ? Nous vous proposons une boite a outils/jeux numériques et traditionnels utilisables quelles que soient les
matiéres enseignées :
Pour se concentrer et réveiller un groupe (Wooclap, Kahoot, Quizziniére), pour apprendre (jeu de I'enveloppe, jeu de cartes, escape game...), pour
consolider (jeu Taboo, Memory, jeu des échelles...).

Accroche

Intégrer tous ces outils sur MOODLE,

Type de candidature (individuelle / collective | public désigné)

Individuelle

plateforme d’apprentissa

Nbre places maximum

18

e libre accessible depuis I'ENT et Internet.
Durée (en h)

Durée (en mois)

De janv a mai 2024
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Titre : introduction
Contenus :

Présenter le parcours
(contenus, objectifs,
livrables attendus)
Durée: 1 h

Modalité : distanciel
synchrone

Date: 10/01/2024 a
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Titre : Découverte des
besoins

Session 1. Prise de conscience de
la puissance du jeu
Contenus:
- Exploiter la documentation
relative aux apports du jeu :
Vidéo Canopé (« ludification ») q
&article
- Tester ses pratiques avec un
Quizz
- Exprimer les besoins/attentes
des stagiaires

Durée: 3 h
Modalité : distanciel asynchrone
Date: du 11/01 au 19/01/2024 /
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Titre : Mise en pratique des
outils ludiques
Session 2. Présentation et
utilisation d’outils ludigues
Contenus:
Exposer et expérimenter des
jeux rapides et traditionnels
avec des supports papiers ou
numériques et utilisation des
outils présentés

Durée: 6 h

Modalité : Présentiel
Date : 14/02/2024 de 9H a 16H

Titre : Création d’un escape
game avec l'outil Genially
Session 1 Création d'un escape
game en eco-gestion
Contenus:

Codévelopper un escape game
adapté a chaque enseignant
(ou binbmes) pour la matiere
choisie (SDGN, éco-droit...)
Durée: 3 h

Modalité : Distantiel
asynchrone

Date : du 11/03/2024 au
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Titre : Finalisation du livrable
Escape Game & jeux
Session 2 : création de jeux et d'un

parcours Moodle

Contenus :

Mettre en commun le retour
d’expérience pour les jeux créés
(titre 3) et pour I'escape game (titre
4.2)

Durée: 3h
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Titre : 5.3 Moodle -
finalisation

Contenus:

Finalisation du parcours par une
aide individuelle sur I'utilisation
des outils présentés et leur
utilisation dans Moodle

Durée: 1 h par stagiaire

Modalité : Distanciel asynchrone
kDate : 04/04 au 12/04/2024 /

Modalité : Asynchrone distanciel

Qte :02 et 03/05/2024 j




