CADE . 3
DELVGN | ool
Libellé Modélisation de volumes et d’espaces avec le logiciel SkechUp — Niveau 01

Objectif(s) ‘ Modéliser des volumes simples ou complexes avec le logiciel SketchUp
Public cible ‘

PLP arts appliqués et métiers d’art de la voie professionnelle

Connaitre les réglages des différents paramétres de I'application, construire des volumes simples et complexes
Accroche concevoir et mettre en ceuvre un espace agenceé avec le logiciel, préparer et affiner des présentations graphiques permettant une
présentation client ou fabrication

Type de candidature (individuelle / collective [ public désigné) Nbre places maximum Durée (en h) Durée (en mois)

Public désigné

Légende: Formation (MF1) Formation (MF2) Formation (MF3) Transférabilité (MT) Personnalisation (MP)

ﬂﬂ: découverte de SketchUp \
Objectifs : Etudier I'ergonomie / \ / \
du logiciel. Piloter la caméra MF2 : Modelisation de volumes

dans I'espace de travail . complexe MF3 : Redimensionner un volume

Modéliser un volume simple

Objectifs : La révolution - Objectifs : Utilisation de I'outil
Contenu : Installer le logiciel installation de plugin échelle — plugin FredoScale
Démarrer sur le bon modéle. Contenu : Modéliser un vase et Contenu : Modéliser un livre, le

courbe de Bezier

un lustre — utilisation de la - multiplier et en modifier certains
Jeu de manipulation de la i

caméra Durée :2h
Durée : 3h
Durée : 6h Modalité : Distanciel synchrone
Modalité : Distanciel synchrone
Modalité : Présentiel Date ou période : Ma 28/10
LP LAMARQUE Date ou période : Mar 21/10
17H-19h
Date ou période : Mer 15/11 17h 20h

\l AN /

EAFC — P-



ACADEMIE Ecole académique

DE LYON de la formation continue
Liberté

Egalité

Fratennité

ﬂT : Pratique individuelle - \
Modélisation d’un appartement
Objectifs : finaliser les
demandes, s’entrainer
individuellement ou
collectivement - Modéliser le
salon vide d’aménagement |
Contenu : révisions des acquis - -
Modéliser sol, plinthes, murs,
plafond, corniches et fenétres.
Durée :3h
Modalité : Distanciel
assynchrone
KDate ou période :Mer 6/12 j
ﬂP: Modélisation d’un meuble\
TV inspiration1960
Objectifs : Travail perso
Modélisation d’un meuble
complexe - utilisation de
composants par symétrie
Contenu :
Vidéo support pour
modélisation simple et plus
complexe d’un Meuble TV
Durée :3h
Modalité : Distanciel
Qynchrone /
EA




