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Liberté

Fraternité

DEMARCHE DESIGN / NIVEAU 1

Libellé

Objectifi(s) ‘ METTRE A JOUR SA CULTURE DESIGN -
Public cible ‘ PLP arts appliqués et métiers d’art de la voie professionnelle
Accroche ‘ ENRICHIR, RENOUVELER, DEPLACER SES PRATIQUES

Type de candidature (individuelle / collective | public désigné) Nbre places maximum Durée (en h) Durée (en mois)
Public désigné 50 25 4
Légende : Formation (MF1) Formation (MF2) Formation (MF3) Transférabilité (MT) Personnalisation (MP)
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Session 1: Titre : La démarche créative 5 ) :
Titre : Design en jeu Titre : Retour d’expérience

Contenu : Objectifs : Questionner sa culture design et ) :
ses pratiques pédagogiques. ‘ Objectif's : Concevoir un jeu pédagogique en lien ' Objectifs :

avec les étapes de la démarche design Expérimenter les productions par ses pairs

Durée : 12h/groupe Avoir un avis critique sur son expérimentation
Modalité : en présentiel Durée : 7 h/groupe fm o
- o Durée:6h
Date : Modalité : en présentiel .
Date : Modalité : présentiel

G 1/29 et 30 janvier 2024 Lieu LP M it
roupel/29e janvier ev agenta Date : mardi 30 avril 2024 pour tous les groupes

Groupe 2 /8 et 9 février 2024. Lieu : LP Magenta Groupe 1 /14 mars 2024 Lieu : LP Magenta ews P Y]
9-12h /14-17h Groupe 2 [ 19 mars 2024. Lieu LP Magenta 9'?;}; 4 1a7g:nta
Qmande de financement : 40€ j k [14- /

(. )

Session 1: Titre : Les enjeux du design

‘ Objectif's : développer ses connaissances des

enjeux du design aujourd’hui. Liens capsules video
CANORPE et Padlet

Durée : 45mn environ

Modalité : distanciel asynchrone
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