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EAFC – P- LETTRES ET NUMERIQUE 

 

Libellé P-LETTRES ET NUMERIQUE 

Objectif(s) Développer les compétences numériques des professeurs de Lettres 

Public cible Enseignant en collège et lycée, de lettres classiques et modernes 

Accroche Cette formation permettra de développer les compétences numériques et de revivifier ainsi son enseignement. 

Type de candidature (individuelle / collective / public désigné) Nbre places maximum Durée (en h) Durée (en mois) 

Individuelle 20 25 (+4) 7 
 

Légende :    
Formation (MF1)  Formation (MF2)  Formation (MF3)  Transférabilité (MT)  Personnalisation (MP) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MF1.1-ECRITURE ET NUMERIQUE 

Session 1 :  

Contenu : Sonder les connaissances et 

compétences numériques des stagiaires via un 

questionnaire en ligne. 

 

 
 

Durée : 30 minutes 

Modalité : distanciel asynchrone 

 

MF1.2- ECRITURE ET NUMERIQUE 

Session 2 :  

Contenu : Présentation des objectifs du 

parcours, des ressources institutionnelles, du 

RGPD, du BYOD, les outils numériques d’aide 

aux professeurs, la mise en page et 

manipulation numérique de textes. 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel dans une salle 

informatique 

MF1.3- ECRITURE ET NUMERIQUE 

Session 3 :  

Contenu : Le manuscrit numérisé, de la 

consultation à l’activité 

 

 
 

Durée : 30 minutes 

Modalité : Distanciel asynchrone 

MF1.4- ECRITURE ET NUMERIQUE 

Session 4 :  

Contenu : Ecriture avec le numérique 

 

 
 

Durée : 2 heures 

Modalité : Distanciel synchrone 

MF2-INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ET LETTRES 

Session 1 :  

Contenu : Intelligence artificielle, mise en page 

et style 

 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel en salle informatique 

MT-MODULE DE TRANSFERABILITE 

Session 1 :  

Contenu : Elaboration de maquette en utilisant 

l’intelligence artificielle. 

 

 
 

Durée : 2 heures asynchrone 

Modalité : Distanciel asynchrone 
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MF3.1-TRAVAIL DE L’IMAGE 

Session 1 :  

Contenu : Images fixes, interactives et animée ; 

théorie et pratique de la classe inversée 

 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel en salle informatique 

MP-MODULE DE PERSONNALISATION 

Session 2 :  

Contenu : Principes généraux sur les images 

 

 
 

Durée : 2 heures 

Modalité : Distanciel synchrone 

MP-MODULE DE PERSONNALISATION 

Session 1 :  

Contenu : L’oral avec le numérique 

 

 
 

Durée : 2 heures 

Modalité : Distanciel synchrone 

MT-MODULE DE TRANSFERABILITE 

Session 2 :  

Contenu : Classe inversée : théorie et création 

avec élaboration d’un livrable 

 

 
 

Durée : 1 heure asynchrone 

Modalité : Distanciel asynchrone 

MF3.2-BILAN 

Session 2 :  

Contenu : Bilan de la formation 

 

 
 

Durée : 1 heure 

Modalité : Distanciel synchrone 


