ACADEMIE i acii
DE LYON dé1a formation contitve

Code ‘ Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois)
CONVEVOIR DES ACTIVITES MATHEMATIQUES ADAPTEES ET ENGAGEANTES POUR TOUS LES ELEVES 20 29 15
Comprendre les éléves a besoins particuliers et s’interroger sur leur évaluation
Objectif Concevoir et mettre en ceuvre des activités différenciées pour faire progresser tous les éléves Candidature individuelle

Concevoir et mettre en ceuvre des activités ludiques pour renforcer I'attractivité des savoirs mathématiques
V) [[X]CH Enseignants de mathématiques, maths-sciences, enseignants spécialisés exercant dans le second degré (SEGPA, ULIS...)
Comment adapter les activités de mathématiques pour inclure tous les éléves et renforcer I'attractivité des savoirs mathématiques ?

Légende : Formation Transférabilité Personnalisation

4 N N R

MF2-COMPRENDRE LE FONCTIONNEMENT
MF1-COMPRENDRE LES EABEP MT1-REDIGER UN BILAN PERSONNEL SUR LES

DU CERVEAU
EABEP

Objectifs :
Jectirs Objectifs :

Fonctionnement du cerveau . Objectif's :
N N . . Fonctionnement du cerveau . . i .
Eleves a besoins particuliers s Travail de bilan sur le début de la formation
Analyse de profils d'éléves

Durée : 3h Durée : 1h30

Durée : 1h30 Modalité : Distanciel synchrone
ité : Di i
/ Qodalité : Classe virtuelle / K Y

Modalité : Distanciel asynchrone

\

/
N

MF3-CONCEVOIR UNE ACTIVITE MF4-CONCEVOIR UNE ACTIVITE

DIFFERENCIEE 1 DIFFERENCIEE 2
MT2-REALISER UNE ACTIVITE DIFFERENCIEE

Objectifs : Objectifs :

Jec, s . L, Objectif's : Jectits L,

Appréhender la conception d‘une activité ‘ ‘ Analyse des activités

différenciée. Analyse d’activités. Coréalisation. Apport sur les dispositifs d'aménagements
Durée : 2h
Modalité : Distanciel h

Durée : 4h odalité : Distanciel synchrone Durée : 2h

Qodalité : Présentiel / \ / \Modalité : Classe virtuelle /
1

EAFC — P-CONCEVOIR DES ACTIVITES MATHEMATIQUES ADAPTEES ET ENGAGEANTES POUR TOUS LES ELEVES




ACADEMIE Eeolle acadiémi
DE LYON de Ia formation continue

/MFS- CONCEVOIR DES ACTIVITES POUR \ / \ AFG'CONCEVOR UNE ACTIVITE DE \
ENGAGER L'ELEVE MT3-REALISER UNE ACTIVITE DE MANIPULATION
MANIPULATION .
Objectifs : Objectif's :
Analyse d'activités. Apport sur la motivation -l Objectifs : ‘ Analyse d'activités
Apports sur la manipulation dans le processus Créer une activité de manipulation Apport sur l'apprentissage et I'autonomie de
de mémorisation, la motivation I'éleve
Durée : 3h
Durée : 3h Modalité : Distanciel synchrone Durée : 3h

Qodalité: Distanciel asynchrone / \ / Qodalité: Présentiel /
K’IF% COMPETENCES ET EVALUATION DES \ / \ \

/MFS-METTRE EN FORME DES REFERENTIELS
MT4-REALISER UNE GRILLE D'EVALUATION

ELEVES D'EVALUATION

Objectifs : O!aje.ctifs ; . > . , s Objectifs :

Analyse d'évaluations ‘ I?\eallselr une grille d evaluation d'vne activite ‘ Analyse des activités et des grilles d'évaluation

Définition de criteres d'évaluation el SIS LU G C RS Apport sur I'évaluation positive

Aménagements aux examens Mise en forme de référentiels de compétences
Durée : 3h 7

Durée : 1h30 Modalité : Distanciel synchrone U8 El

Q’Iodalité : Classe virtuelle / k / chalité: Présentiel /

MP-MODULE DE PERSONNALISATION
Objectifs :
Pour aller plus loin. M@gistere, auto-formation

Durée : 3h
Modalité : Selon la proposition choisie par le
participant

\ / ’

EAFC — P-CONCEVOIR DES ACTIVITES MATHEMATIQUES ADAPTEES ET ENGAGEANTES POUR TOUS LES ELEVES




