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Code Libellé Nbre places Durée (en h) Durée (en mois)

22A0100528 MICRO-BITDEAAZ 15 33 12

Découvrir les cartes Microbit, les capteurs, actionneurs de type « GROVE »
Découvrir l'interface de développement logiciel (IDE)

Goisest Mettre en oeuvre la démarche de projet
Créer une séquence pédagogique
Public cible Enseignant du second degré en technologie collége Candidature individuelle
Légende : Formation Transférabilité Personnalisation
MF1- Présentation du parcours \ /MFZ- Programmer la carte, ses capteurs et \ /MF3- Bilan des aspects techniques et scénarisation \
actionneurs pédagogique
Objectifs :
Présenter le parcours et ses objectifs. Objectifs : Objectifs :
e présentation du parcours et présentation Faire découvrir le fonctionnement et la programmation Consolider les connaissances et la didactique.
des objectifs a atteindre. -| de différents capteurs et actionneurs. -i

o Lister les besoins en matériel.

Durée : 1 heure Durée : 6 heures
Modalité : Classe virtuelle Modalité : Distanciel asynchrone

AN AN /
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MT1- Conception d’un systéme technique MF4- Suivi de projet

Durée : 6 heures

MT2- Didactique a partir du systeme technique

Objectifs :

Faire les développements pédagogiques qui
permettront une application devant éléves.

Contenu : production d’une séance et test devant

Objectifs : Objectifs :
Valider le fonctionnement de la maquette. -l Répondre aux questions, suivre I'avancée du projet ‘

éleves.
Durée : 2 heures Durée : 2 heures ,
s . .. . Durée : 4 heures
Modalité : Distanciel asynchrone Modalité : Classes virtuelles . .
K / k / Qodallte : Distanciel asynchrone /
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