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Code LIBELLE Nbre places Durée (en h) Durée (en mois) 

23A0100374 EDD: LES ENJEUX LIÉS À L'EAU, UNE RESSOURCE À PRÉSERVER 15 29 24 

Objectif 

- Approfondir ses connaissances de différentes problématiques liées à la ressource eau : pollutions plastiques, hydrogéologie, accès à l’eau potable…  

- Apports multiples concernant diverses disciplines.  

- Construire des partenariats notamment avec la fondation TARA océan. 

- Réinvestir les éléments de formation en s’inscrivant par exemple dans un projet de sciences participatives. 

- Développer les compétences du référentiel métier suivantes : Agir en éducateur responsable et selon des principes éthiques / Coopérer au sein d'une équipe 

/ Contribuer à l'action de la communauté éducative / Coopérer avec les partenaires de l'école. 

Public cible 

Tout personnel du second degré souhaitant s’investir dans une pédagogie de projet et mettre à niveau ses connaissances 

sur la thématique des enjeux liés à la gestion de la ressource eau (personnels de gestion, de santé, de vie scolaire et 

l'ensemble des professeurs toutes disciplines confondues). 

Candidature individuelle 

 
 

Légende :    Formation  Transférabilité  Personnalisation  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MF1 .1- Nourrir des interrogations scientifiques 

Objectifs :  

Introduction - Se préparer à participer activement 

au parcours de formation, en prenant 

connaissance des éléments de contexte 
 

 

Durée : 2 heures 

Modalité : Distanciel asynchrone 

MT – Module de transférabilité 

Objectifs :  

Mettre en œuvre ce qui a été découvert en 

formation et en témoigner. 

 

 

Durée : 6 heures  

Modalité : Classe virtuelle 

MF1.2- Nourrir des interrogations scientifiques 

Objectifs :  

Découvrir des techniques d’animation pour la 

classe. 

Approfondir les connaissances des 

problématiques liées à la ressource eau. 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel 

MF2- Partenariat sur la thématique de l’eau 

Objectifs :  

Rencontrer des partenaires, connaître leurs outils 

et s’inscrire dans un projet participatif. 

 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Présentiel 

MF3- Accompagnement dans son projet 

participatif 

Objectifs :  

Programmer et définir ses actions sur l’année. 

 

 
 

Durée : 6 heures 

Modalité : Classe virtuelle 

MP- MODULE DE PERSONNALISATION 

Objectifs :  

Suivre un module complémentaire lié à la 

thématique. 

Suivre le module « le jeu de l’eau » construit dans 

l’académie de Lyon. 

 

Durée : 3 heures 

Modalité : Distanciel asynchrone 


